Snake: Specificatie Arhitecturala

Implementarea jocului Snake va avea urmdtoarea arhitectura:
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Arhitectura are urmatoarele blocuri componente:
*  Modul ce implementeaza interfata cu tastatura PS2

*  Modul ce implementeaza interfata cu afisajul cu 7 Segmente

* Modul ce implementeaza interfata VGA (semnalele de sincronizare)
*  Modul ce implementeaza elementele jocului Snake si imaginea afisata pe VGA

Interfata PS2

Interfata PS2 va fi implementata avand structura din imaginea de mai jos:
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*  Modulul Deserializer transforma comunicatia seriala PS2 in setul de semnale (DONE, CODE)
* DONE semnalizeaza ca un cod a fost receptionat de la tastaturd, si este activ (1 logic)
doar dupa ce comunicatia seriald cu tastatura a fost incheiata
* CODE reprezinta codul primit de la tastatura, ce include bitul de paritate
*  Modulul Parity Check verifica validitatea codului prin calculul paritdtii, si semnalizeaza 1 logic
timp de o perioada de ceas pe iesirea VALID daca paritatea este corecta
*  Modulul Scan Decoder transforma codul de la tastatura intr-un semnal care indica daca oricare
din tastele de interes au fost apasate
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*  Modulul de numaratoare genereaza doua valori, HCOUNT si VCOUNT
* HCOUNT se incrementeaza la fiecare perioada de ceas, resetandu-se la valoarea maxima
*  VCOUNT se incrementeaza de fiecare data cind HCOUNT a ajuns la valoarea maxima
* valorile maxime pentru HCOUNT/VCOUNT sunt date de specificatia VESA pentru

rezolutia VGA implementata

*  Modulul generator de HSYNC/VSYNC proceseaza valorile HCOUNT/VCOUNT si
produce semnalele de sincronizae, cu polaritdtile si formele de unda indicate de specificatia
VESA

Interfata 7 Segmente

*  Modulul Points decoder transforma semnalul Points, ce indica binar numarul curent de puncte,
in semnalele aferente catozilor cifrelor pe care se va face afisarea
*  Modulul Level decoder transforma semnalul Level, ce indica binar numarul curent de puncte, in

semnalele aferente catozilor cifrei pe care se va face afisarea
*  Modulul Digit selector realizeaza multiplexarea ciclica a valorilor aferente catozilor, si

genereaza semnalele de selectie AN
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